MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO
SECRETARIA GERAL DOS CONSELHOS DA ADMINISTRACAO SUPERIOR
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

RESOLUCAO N° 317/2011.

EMENTA: Aprova modificacdo do conteudo progra-
maético da disciplina intitulada: “Topicos
em Engenharia de Software” do Curso de
Bacharelado em Sistemas de Informacéo,
da Unidade Académica de Serra Talhada
desta Universidade.

O Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e
Extensdo da Universidade Federal Rural de Pernambuco, no uso de suas atribuicbes e
tendo em vista o disposto no Paragrafo 6° do Art. 15 do Estatuto da Universidade e
considerando os termos da Decisdo N° 051/2011 da Camara de Ensino de Graduacédo deste
Conselho, em sua Il Reunido Extraordinéria, realizada dia 23 de novembro de 2011,
exarada no Processo UFRPE N° 23082.001465/2010,

RESOLVE:

Art. 1° - Aprovar, em sua area de competéncia, a
modificagdo do contetido programatico da disciplina intitulada: “Topicos em Engenharia
de Software” do Curso de Bacharelado em Sistemas de Informagao, da Unidade
Académica de Serra Talhada desta Universidade, constando das mudancas abaixo,
conforme consta no Processo acima mencionado:

Art. 2° - Revogam-se as disposi¢fes em contrério.

SALA DOS CONSELHOS DA UFRPE, em 28 de novembro de 2011.

PROF. VALMAR CORREA DE ANDRADE
= PRESIDENTE =

Confere com o original assinado pelo Reitor e arquivado nesta Secretaria Geral.
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(ANEXO DA RESOLUGAO Ne 317/2011 — CEPE).

PROGRAMA DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

DISCIPLINA: Tépicos em Engenharia de Software ~ CODIGO: CCMP5065

DEPARTAMENTO:Unidade Acad. de Serra Talhada AREA:Sistemas de Informac&o

CARGA HORARIA TOTAL : 60

NUMERO DE CREDITOS: 03

CARGA HORARIA SEMANAL:4 TEORICAS: 2 PRATICAS: 2

PRE-REQUISITOS: N3o ha

CO-REQUISITOS: Néo ha

SEMESTRE E ANO DE APLICACAO: 2009.2 — 2010.1

EMENTA

Planejamento de Projeto de Software, Estimativas de Projeto de Software, Métodos de
Anaélise de Sistemas e Técnicas de Testes de Softwares.

CONTEUDOS

UNIDADES E ASSUNTOS

1. Planejamento do projeto de software
2. Estimativas de Projeto de Software

3. Teécnicas de Estimativas

4. Métodos de Analise

5. Ferramentas automaticas para analise
6. Fundamentos de teste de software

7. Teste caixa preta

8. Teste de caminho basico

9. Teste de estrutura de controle

10. Teste de unidades
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11. Teste de integracdo

Continuacao )
DISCIPLINA: Tépicos em Engenharia de Software CODIGO: CCMP5065

UNIDADES E ASSUNTOS

12. Teste de validagdo
13. Teste de sistema
14. Testes Baseados em Heuristicas

15. Ferramentas de testes automatizadas

BIBLIOGRAFIA

Pressman, Roger S. Engenharia de Software. McGraw-Hill. 2006.
Sommerville, lan. Engenharia de Software. Prentice Hall. 2003.

Cardoso, Caique. UML na Pratica. Ciéncia Moderna. 2003.

Conallen, Jim. Desenvolvendo Aplicagdes Web com UML. Editora Campus,
2003.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA (NOVO)

IDENTIFICACAO

DISCIPLINA: Tépicos em Engenharia de Software ~ CODIGO: CCMP5065

DEPARTAMENTO:Unidade Acad. de Serra Talhada AREA:Sistemas de Informac&o

CARGA HORARIA TOTAL : 60

NUMERO DE CREDITOS: 03

CARGA HORARIA SEMANAL:4 TEORICAS: 2 PRATICAS: 2

PRE-REQUISITOS: Nio ha

CO-REQUISITOS: Néao ha

SEMESTRE E ANO DE APLICACAOQ: 2011.2

EMENTA

Métodos de Andlise de Sistemas e Técnicas de Testes de Softwares.

CONTEUDOS

UNIDADES E ASSUNTOS

16. Ferramentas automaticas para analise
17. Fundamentos de teste de software

18. Teste caixa preta

19. Teste de caminho basico

20. Teste de estrutura de controle

21. Teste de unidades

22. Teste de integracao

23. Teste de validagéo

24. Teste de sistema

25. Testes Baseados em Heuristicas



http://www.ufrpe.br/

26. Ferramentas de testes automatizadas

Continuacao )
DISCIPLINA: Tépicos em Engenharia de Software CODIGO: CCMP5065

UNIDADES E ASSUNTOS

BIBLIOGRAFIA

Pressman, Roger S. Engenharia de Software. McGraw-Hill. 2006.
Sommerville, lan. Engenharia de Software. Prentice Hall. 2003.

Cardoso, Caique. UML na Pratica. Ciéncia Moderna. 2003.

Conallen, Jim. Desenvolvendo Aplicagdes Web com UML. Editora Campus,
2003.
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