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MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO
SECRETARIA GERAL DOS CONSELHOS DA ADMINISTRACAO SUPERIOR
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

RESOLUCAO N° 429/2007.

EMENTA: Aprova criagdo e inclusdo da disciplina:
“INTRODUCAO A COMPUTACAO
EVOLUTIVA”, como optativa, na grade
curricular do Curso de Licenciatura em
Computacao desta Universidade.

O Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo da
Universidade Federal Rural de Pernambuco, no uso de suas atribuicGes e tendo em vista o
disposto no Paragrafo 6° do Art. 15 do Estatuto da Universidade e considerando os termos da
Decisdo N° 130/2007 da Camara de Ensino de Graduacdo deste Conselho, em sua IV Reunido
Extraordinaria, realizada no dia 12 de novembro de 2007, exarada no Processo UFRPE N°
23082.012881/2007,

RESOLVE:

Art. 1° - Aprovar, em sua area de competéncia, a criacdo e
inclusdo da disciplina: “INTRODUCAO A COMPUTACAO EVOLUTIVA”, com carga horéria
total de 60/h (sessenta horas/aula), como optativa, na grade curricular do Curso Licenciatura em
Computagdo, oferecida pela Area de Informatica do Departamento de Estatistica e Informatica

desta Universidade, cujo Programa de Disciplina encontra-se em anexo, conforme consta do
Processo acima mencionado.

Art. 2° - Revogam-se as disposi¢Ges em contrério.
SALA DOS CONSELHOS DA UFRPE, em 19 de novembro de 2007.

PROF. VALMAR CORREA DE ANDRADE
= PRESIDENTE =

Confere com o original assinado pelo Reitor e arquivado nesta Secretaria Geral
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

DISCIPLINA: Introducio a Computacio Evolutiva CODIGO:

DEPARTAMENTO: DEINFO AREA: Informatica

CARGA HORARIA TOTAL : 60

NUMERO DE CREDITOS: 3

CARGA HORARIA SEMANAL: 4

CARGA HORARIA SEMANAL: 4 TEORICAS: 2 PRATICAS: 2

PRE-REQUISITOS: Programacéo e Estatistica Exploratoria |

EMENTA

Visdo global da computacdo bio-inspirada, em particular com a introducdo dos conceitos bésicos e
avancados no ramo da computagdo evolutiva. Apresentacdo e modelagem dos principais algoritmos
evolutivos: Algoritmos Genéticos, Estratégias Evolutivas, Programagdo Genética e Algoritmos
Meméticos.

CONTEUDOS

UNIDADES E ASSUNTOS

CONTEUDO PROGRAMATICO - PARTE TEORICA

B INTRODUGCAO
B BREVE HISTORICO
B INSPIRACAO BIOLOGICA
B POR QUE COMPUTACAO EVOLUTIVA?
B O QUE E UM ALGORITMO EVOLUTIVO?
B ALGORITMO EVOLUTIVO (AE)
B COMPONENTES DE UM AE
B EXEMPLOS E APLICACOES
B ALGORITMOS GENETICOS (AG)
B FUNCIONAMENTO DOS AGS
B REPRESENTACAO DE INDIVIDUOS
B OPERADORES GENETICOS
® MODELOS DE POPULACAO
B ESTRATEGIAS EVOLUTIVAS
B REPRESENTACOES
B PROCESSOS DE MUTACAO
B PROCESSOS DE RECOMBINACAO
B AUTO-ADAPTACAO
B PROGRAMACAO GENETICA
B ESTRUTURAS
B GENERALIZACAO DOS AGS
B ALGORTIMOS MEMETICOS

conteudo programatico - parte pratica
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B IMPLEMENTACAO DE ALGORITMOS EVOLUTIVOS
®m IMPLEMENTACAO DE ALGORITMOS GENETICOS
®m IMPLEMENTACAO DE ESTRATEGIAS EVOLUTIVAS
®m IMPLEMENTACAO DA PROGRAMAGAO GENETICA
m PROJETO PARA RESOLUGCAO DE PROBLEMAS REIAS COM A UTILIZAGAO DAS
IMPLEMENTACOES REALIZADAS
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